Balle dans un obstacle d'eau (frontal)

Un obstacle d'eau est délimité par des piquets ou des lignes de couleur jaune. Toute surface ou
eau située a l'intérieur des limites d'un obstacle d'eau fait partie de cet obstacle d'eau.

(R) a l'adresse vous ne devez toucher ni le sol ni I'eau avec la téte de votre club. Sinon vous
serez pénalisé de 2 coups en stroke play et vous perdrez le trou en match play.
(A) ou (C) vous dropper [si (A) du départ, tee possible] une balle (score = coup joué + 1 coup

de pénalité)
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Balle dans un obstacle d'eau latéral

Un obstacle d'eau latéral est délimité par des piquets ou lignes de couleur rouge.
(R) a l'adresse vous ne devez toucher ni le sol ni I'eau avec la téte de votre club. Sinon vous
serez pénalisé de 2 coups en stroke play et vous perdrez le trou en match play.

(A), (B), (C) ou (D) vous dropper [si (A) du départ, tee possible] une balle (score =

1 coup de pénalité)
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